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Beschreibung 

Die Erfindung geht von der Nutzung der neuen multime- 
dialen Moglichkeiten aus, womil nahezu z.eitgleich Daren 
und Informationen national oder weltweit ubermittelt wer- 5 
den konnen. 

Mit Hilfe z. B. des Internets bzw. mil den Chat-Bereichen 
einzelner Online-Provider isl es moglich, Daten (z.B. die 
erreichte Punktzahl in einem Automaienspiel) direkt vom 
Spielgerat in ein Komrnunikationsnetz einzuspeisen, das zur 10 
gleichen Zeit von alien Spielstatten aus einzusehen und zu 
nutzen ist. 

tjber einen GroBbiidschirm konnen die internationalen 
Spielstande fur alle Mitspieler sichtbar dargestellt werden. 

Die technischen Moglichkeiten sind in Einzel-Elementen 15 
bereits vorhanden (s. Abb. 1): 



net, daB eine elektronische Schnittstelle am Spielgerat 
den Zugang ermoglicht. 

3. AnschluB nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich- 
net, daB eine Tndukt.ionseinrichtung am Spielgerat. den 
Zugang ermoglicht. 

4. AnschluB nach Anspruch 1 bis 3, dadurch gekenn- 
zeichneu daB der Zugang an interne Datennetze erfolgt. 

5. AnschluB nach Anspruch 1 bis 3, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB der Zugang an offentlich zugangliche Da- 
tennetze (z. B. Internet) erfolgt. 

6. AnschluB nach Anspruch 1 bis 3, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB der Zugang an Netze von Online-Dien- 
sten erfolgt. 

7. AnschluB nach einem oder mehreren der Anspruche 
1 bis 6, dadurch gekennzeichnet, daB eine entspre- 
chende Software eingesetzt wird. 



1. Einhcitlichc Spiclgcratc mit cinhcitlichcn Rcgcln Hicrzu 1 Scitc(n) Zcichnungcn 
und gleicher Punktvergabe 

2. EDV-Anlage mit Internet- Zugang bzw. mit Zugang 20 
zu einem Provider mit eigenen Chat-Bereichen oder zu 
eigenen Dalennetzen 

3. GroBbildschirm 

4. Telekommunikationszugang 

25 

Zu entwickeln ist noch: 



1. Schnittstellen zwischen den Spielgeraten und der 
EDV-Anlage 

2. Software fur die Auswertung und Prasentation der 30 
Ergebnisse 

3. Spielregeln fiir kontinuierliche und zeitlich be- 
grenzte Wettbewerbe 

Die einzelnen Spielstatten konnen dann international oder 35 
national vemetzt werden und ein gemeinsamer "SpielspaB 
im Netz" ware dann moglich (s. Abb. 2). 

Durch die Umsetzung dieser Innovation ist fiir ein wirk- 
Lch neues Angebot fiir Spielwettbewerbe: 

40 

- Eine neue Spietidee entsteht, die die technischen 
Moglichkeiten der Multimedia- Technik nutzt und posi- 
tive Imageeffekte haben wird. 

- Automatenspiele gewinnen an sportlichem Charak- 
ter durch den direkten, zeitgleichen und nationalen 45 
bzw. intemauonalen Ergebnisaustausch. 

- Es werden Spielclubs mit zufalligen oder kontinuier- 
lichen Spielerkonstellationen entstehen. 

- Eine spezielle "Clubkultur" mit alien wirtschaftli- 
chen und kommunikativen Effekten konnte entwickelt 50 
und prasentiert werden. 

- Privathaushalte mit Internet-AnschluB konnen durch 
Einsicht in die aktuellen Spielstande den Wettbewerb 
passiv begleiten und werden animiert, durch den Be- 
such einer Spielstatte aktiv mitzuwirken (s. Abb. 2). 55 

- Spezielle Events, die nut attraktiven Preisen ausge- 
stattet werden, konnten die Attraktivitat dieses Ange- 
botes steigern. 

60 

Patentanspriiche 

1. AnschluB eines Automatenspielgerates an elektro- 
nische Daten netze, da durch gekennzeichnet, daB ein 
gccignctcs Vcrfahrcn bzw. cine cntsprcchcndc Einrich- 65 
tung den Zugang zu elektronischen Datennetzen er- 
moglicht. 

2. AnschluB nach Anspruch 1, dadurch gekennzeich- 
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Abb.: 1 KonfiguralfonsbUjSg^ 
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Abb.: 2 Funktionsbeispiel von Automatenspielen im Datennetz 
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